Postes prévus :

Chef de groupe :

Opérateur JTAC :
Infirmier de combat :
Mitrailleur :
Fusilier AC :
Fusilier LG :
Fusilier :
Fusilier :

Fusilier :




ARMEMENTS DU MOD
||

ARMEMENT DE BASE POUR UN FUSILIER / INFIRMIER / JTAC:
- HK416 F-S
- GLOCK 17 GEN 5

ARMEMENT DE BASE POUR UN FUSILIER LG :
-HK416 F-S LG
- GLOCK 17 GEN 5

ARMEMENT DE BASE POUR UN MITRAILLEUR :
- FN MINIMI MK3
- GLOCK 17 GEN 5

ARMEMENT DE BASE POUR UN FUSILIER AC :
- HK416 F-S

- GLOCK 17 GEN 5

- MK153 MOD 2

ATTENTION

EN DEHORS DES ARMES,

TOUS LE RESTE DES EQUIPEMENTS,
UNIFORMES, CHARGEURS, GRENADES,
ETC...

PROVIENNENT DU JEU VANILLE OU DES
MODS RHS / VFCC !

(Pour la dotation, regarder dans I'inventaire du poste).




TENUE ET EQUIPEMENTS : FUSILIER

TENUE ET EQUIPEMENTS : FUSILIER LG
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TENUE ET EQUIPEMENTS : MITRAILLEUR
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TENUE ET EQUIPEMENTS : FUSILIER AC
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TENUE ET EQUIPEMENTS : INFIRMIER DE COMBAT TENUE ET EQUIPEMENTS : OPERATEUR JTAC
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